EUROLITE DMX Scene Setter
24-канальный световой контроллер

Руководство по эксплуатации

ВНИМАНИЕ!!!

Беречь Прибор от влаги!!!

Перед открытием Прибора отключить его от сети питания!!!
Перед первым включением внимательно прочитать данное руководство!!!

Каждый человек, который будет работать с этим устройством, устанавливать или обслуживать его обязан быть специалистом и выполнять все требования и инструкции, приведенные в данном руководстве.

ВВЕДЕНИЕ
Спасибо за покупку 24-канального светового контроллера DMX Scene Setter от EUROLITE. 
Во время работы вы убедитесь в том, что приобрели мощный и универсальный прибор.
Перед первым включением осмотреть прибор на наличие повреждений, появившихся при транспортировке. При обнаружении таковых, сразу же обратитесь к своему дилеру и не включайте прибор.
ВНИМАНИЕ!!!

Повреждения и поломки прибора, возникшие в результате нарушения правил его использования, не подлежат гарантийному ремонту.

Повреждения, произошедшие в результате изменения внутренней конструкции, Прибора не подлежат гарантийному ремонту.

ИНСТРУКЦИИ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ
Этот Прибор покинул помещение завода в исправном состоянии. Для поддержания рабочего состояния Прибора и его безопасной работы перед началом работы необходимо ознакомится с данным руководством.

Прибор должен располагаться вдали от нагревательных приборов. 

Прибор нельзя включать после того, как его занесли из холодного помещения в теплое, т.к. конденсат, который при этом образуется, может повредить Прибор.

Избегать попадания влаги на Прибор и внутрь его. При попадании влаги внутрь Прибора немедленно вынуть вилку из розетки и прежде чем снова его включать пригласить специалиста для проверки исправности Прибора. Повреждения, вызванные попаданием влаги внутрь Прибора, не подлежат гарантийному ремонту.

Прибор относится к третьему классу по безопасности. Прибор использовать только с соответствующим блоком питания. 

Внутри Прибора нет никаких обслуживаемых частей. Все ремонтные и профилактические работы должны проводится только специалистами.

Весь персонал, который будет работать с прибором, ремонтировать и обслуживать его, должен ознакомиться с данным руководством.

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ ПРАВИЛЬНОЙ ЭКСПЛУАТАЦИИ
Этот Прибор является DMX-контроллером, предназначенным для управления DMX-приборами или силовыми диммерными блоками в театрах, клубах, дискотеках и т.д. Блок питания Прибора должен обеспечивать постоянное напряжение 9-12 В при токе не менее 0,5 А. 
Данный прибор был разработан для работы в закрытом помещении.

При установке и работе пульта необходимо избегать тряски и применения грубой физической силы.

Прибор должен быть установлен в месте с низким уровнем влажности, запыленности и вдали от сильных источников тепла. После окончательной установки пульта необходимо спрятать кабели. В противном случае вы подвергаете опасности свою собственную жизнь, а также безопасность и жизнь других лиц!

Перед работой с прибором необходимо ознакомится с данным руководством по пользованию. Не допускать к работе с прибором непрофессионалов и лиц, не знакомых с работой данного прибора. 
Одной из основных причин поломки прибора является неправильное использование!
При дальнейшей транспортировке прибора во избежание повреждений использовать только оригинальную упаковку.

Учтите, что самовольное внесение изменений во внутреннюю структуру прибора может повлечь за собой повреждения, которые не подпадают под условия гарантийного ремонта.

Для сохранения гарантийных условий обслуживания ни в коем случае не отрывать наклейку с серийным номером прибора.

При использовании прибора в целях, не описанных в данном руководстве по эксплуатации, могут возникнуть повреждения, не подпадающие под условия гарантийного ремонта. Кроме того, подобные действия могут привести к короткому замыканию, ожоги, удар электротоком и т.д.

Храните оригинальную упаковку с серийным номером прибора на всем протяжении работы прибора.

ОПИСАНИЕ

Характеристики

· 24 канала управления
· 48 запоминаемых сцен на 4 страницах (по 12 сцен на каждой странице)

· прямой вызов 12 сцен через фейдеры (PRESET B)

· функция «блэкаут»
· управление аудио-сигналом через линейный вход
· конструкция RACK 19”, 6 HU.

Обзор органов управления
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Передняя панель

1. Светодиоды группы PRESET A

2. Фейдеры каналов 1-12: Эти фейдеры регулируют мощность выхода 1-12 каналов от 0 до 100% или от 0 до 255

3. Флэш-кнопки 1-12 : Мгновенное включение максимальной мощности 1-12 каналов.
4. Светодиоды группы PRESET B

5. Светодиоды выбора сцен 1-12.
6. Фейдеры каналов 13-24 : Эти фейдеры регулируют уровень выхода каналов 13-24 от 0 до 100% или от 0 до 255

7. Флэш-кнопки 13-24 : Мгновенное включение максимальной мощности 13-24 каналов.
8. Фейдер MASTER A : Этот фейдер регулирует мощность группы PRESET A
9. Кнопка BLIND : При нажатии этой кнопки в режиме просмотра сцен (кнопкой MODE SELECT выбрать режим CHASE-SCENES), уровень мощности на канал регулируется только фейдером или флэш-кнопкой

10. Фейдер MASTER B : Этот фейдер регулирует мощность группы PRESET В
11. Кнопка HOME : При нажатии этой кнопки в режиме просмотра сцен, регулирование уровня мощности на канал возвращается к записанному в сцене
12. Фейдер FADE TIME : Устанавливает время затухания

13. Кнопка TAP SYNC : Двойным нажатием этой кнопки задается скорость выполнение сцены
14. Фейдер SPEED : Регулирует скорость выполнение сцены
15. Кнопка FULL ON : Уровень мощности всех каналов устанавливается на максимум и выключается «блэкаут»
16. Фейдер AUDIO LEVEL : Регулирует уровень аудио-сигнала

17. Кнопка BLACKOUT : Выставляет все DMX-значения на «0»

18. Кнопка STEP : После нажатия этой кнопки программа переходит к выполнению следующего шага

19. Кнопка AUDIO : Включает управление аудио-сигналом

20. Кнопка HOLD : При нажатии и удержании этой кнопки останавливается выполнение сцены (стоп-кадр) и возможно оперативное изменение значения каналов. После отпускания кнопки сцена продолжает выполняться с измененными параметрами.
21. PARK
· В режиме просмотра сцен, (кнопкой MODE SELECT выбрать режим CHASE-SCENES) нажатием этой кнопки выбирается режим SINGLE CHASE или MIX CHASE. 
· В режиме «А DOUBLE PRESET В» нажатие кнопки PARK устанавливает максимальное значение для фейдера MASTER B. 
· В режиме «1-24 SINGLE PRESET» нажатие PARK  устанавливает максимальное значение для фейдера MASTER A.

22. Кнопка REC EXIT : Предназначена для выхода из записи. Когда загорается светодиод, включается режим KILL, после нажатия любой флэш-кнопки всем каналам, кроме одного, присваивается значение «0»

23. Кнопка RECORD : Включает режим записи сцен, включает отображение шагов сцен в режиме записи
24. Кнопка PAGE : Нажатием этой кнопки производится переключение страниц (4 страницы по 12 сцен)
25. Кнопка MODE SELECT

Предназначена для выбора режимов работы:

· CHASE-SCENES

· А DOUBLE PRESET В
· 1-24 SINGLE PRESET
26. Кнопка DARK : Нажатием этой кнопки блокируются все сигналы на выходе, даже FULL ON и FLASH
27. Светодиод  ALL REV : Загорается при выборе режима RECORD и EDIT
28. Кнопка «0% или 0-255» : Выбирает формат отображения сигнала на дисплее 0% или 0-255

29. Кнопка REV ONE : При удержании этой кнопки нажать любую из кнопок группы PRESET B. Соответствующая программа будет запущена в обратную сторону

30. Кнопка CHASE REV : Включает реверс шагов сцены, которая в данный момент регулируется фейдером скорости

31. Кнопка BEAT REV : Включает реверс шагов сцены, которая в данный момент управляется аудио-сигналом

Задняя панель
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1. Подключение блока питания

2. Разъем MIDI THRU
3. Разъем MIDI OUT
4. Разъем MIDI IN
5. Выходной разъем DMX
6. Переключатель полярности DMX сигнала

7. Входной разъем AUDIO IN
8. Разъем REMOTE
УСТАНОВКА

Установить Прибор на ровную поверхность или в РЭК 19”. Подсоединить питание к пульту. 

Управление аудио-сигналом

Для управления контроллера аудио-сигналом необходимо соединить один из выходов микшерного пульта с линейным входом на задней стороне контроллера (чувствительность входа 0,1 В – 1 В).

Подключение световых приборов

Световые приборы и контроллер должны соединяться двухжильным экранированным кабелем через разъемы XLR. 

	Номер контакта XLR
	Назначение

	1
	Ground

	2
	Data -

	3
	Data +


ВНИМАНИЕ!!!

При распайке кабелей и подсоединений световых приборов следите за тем, чтобы жилы кабеля не соприкасались друг с другом. В противном случае приборы могут не работать или работать некорректно.

Построение DMX-цепочки:

Соединить DMX-выход контроллера с DMX-входом первого прибора. Всегда подключать выход одного прибора на вход следующего прибора пока все приборы не будут подключены.

ВНИМАНИЕ!!!

На DMX-выходе последнего прибора в цепи должен быть установлен «терминатор» - разъем XLR, в котором между контактами 2 и 3 впаян резистор на 120 Ом. 
Установка адресов на используемых приборах.
На каждом приборе должен быть установлен начальный адрес (смотри инструкцию на прибор), в противном случае назначение каналов будет неправильным, и прибор будет работать некорректно. Все приборы с одинаковыми адресами будут работать синхронно. 
Пример:

	Прибор
	Количество каналов прибора
	Адрес прибора

	1
	8
	1

	2
	8
	8

	3
	8
	16


РАБОТА С КОНТРОЛЛЕРОМ

После подключения контроллера к блоку питания он готов к работе.

Для оперативного управления каналами 1-24 необходимо:
· Нажать кнопку BLACK OUT (светодиод не горит)

· Фейдеры  MASTER A и MASTER В поставить в положение «10»
· Фейдеры FADE и  SPEED поставить в верхнее положение
Режим RECORD 
(запись сцен)

Разблокировка пульта для режима RECORD и EDIT
· Нажать и держать кнопку RECORD
· Не отпуская кнопки RECORD, последовательно нажать кнопки FLASH 1, FLASH 5, FLASH 6, FLASH 8 на PRESET A
· Отпустить кнопку RECORD 

Очистка памяти контроллера (стирание всех записей)
· Нажать и держать кнопку RECORD

· Не отпуская кнопки RECORD, последовательно нажать кнопки FLASH 1, FLASH 3, FLASH 2, FLASH 3 на PRESET A
· Отпустить кнопку RECORD
Очистка оперативной памяти (подготовленные, но не записанные шаги сцены)
· Нажать кнопку RECORD и кнопку REC CLEAR
· Одновременно отпустить обе кнопки

Создание и запись сцены 
· Очистить если необходимо память

· Кнопкой MODE SELECT включить режим «1-24 SINGLE PRESET» 
· Установить фейдеры каналов 1-24 на минимум, а фейдер MASTER A – на максимум

· Установить необходимые фейдеры канала на максимум для записи первого шага сцены (максимум 999 шагов), нажать кнопку RECORD, на индикаторе загорится число «001» - шаг 1, а затем установить фейдеры на минимум. Повторить эту операцию для следующего шага.
· Кнопкой PAGE выбрать страницу необходимую страницу (1-4)
· Нажать и удерживать кнопку RECORD, а затем нажать кнопку FLASH 1 или другую (SCENES 1-12) на поле PRESET B
· Отпустить кнопки RECORD и FLASH 1. Сцена и  последовательное полное включение выбранных каналов с 1 по 24 записана в 1-ой сцене 1-ой страницы.

Удаление созданной сцены
· Нажать кнопку PAGE и выбрать необходимую страницу

· Нажать и удерживать кнопку RECORD, затем  нажать кнопку FLASH  на поле PRESET B соответствующей сцены 
Режим EDIT 
(редактирование сцен)

Включить редактирование сцен

· Нажать кнопку PAGE и выбрать необходимую страницу

· Нажать кнопку MODE SELECT и выбрать режим CHASE-SCENES
· Нажать и удерживать кнопку SCENE и кнопку FLASH редактируемой сцены на поле PRESET B, соответствующий светодиод загорается, а остальные светодиоды гаснут. Теперь можно редактировать сцену.

Пример: 
редактирование сцены 1
· Нажать кнопку PAGE и включить страницу 1

· Нажать кнопку MODE SELECT

· Нажать кнопку EDIT и FLASH 1
· Отпустить кнопки EDIT и FLASH 23

Стирание шага DELETE
· Нажать кнопку STEP для пошагового выполнения программы до ненужного шага

· Нажать кнопку DELETE. Текущий шаг будут удален, а на его место станет следующий шаг

Добавление шага INSERT
· В режиме EDIT сохранить новый шаг программы, для этого кнопкой MODE SELECT выбрать режим «1-24 SINGLE PRESET», установить фейдеры каналов 1-24 в необходимое положение, нажать кнопку PECORD
· Перейти в режим CHASE-SCENES
· Нажать кнопку STEP для пошагового выполнения сцены до места вставки нового шага

· Нажать кнопку INSERT
Изменение параметра канала в шага

· В режиме EDIT нажать кнопку STEP для пошагового выполнения сцены до нужного шага

· Нажать и удерживать кнопки UP или DOWN и соответствующую кнопку FLASH (необходимое количество раз)
· Когда значение канала дойдет до необходимого вам уровня, отпустить кнопку FLASH
Изменение режима отображения значения уровня канала

· Нажать и держать кнопку RECORD
· Затем нажать кнопку «0% или 0-255».

Выход из режима редактирования

· Нажать кнопку RECORD, а затем REC EXIT
· Отпустить кнопки RECORD и REC EXIT
ВНИМАНИЕ!!!
Повторное нажатие кнопок RECORD и REC EXIT установит блокировку программирования и редактирования сцен.
Режим выбора и запуска сцен 
Запуск записанной сцены 
· Нажать кнопку PAGE для включения необходимой страницы

· Вывести фейдер MASTER B на максимум

· Вывести фейдер на поле PRESET B соответствующей сцены на минимум, а затем на максимум. 
· Сцена выбрана и выполнена

Запуск записанной сцены от аудио-сигнала
· Нажать кнопку AUDIO (соответствующий светодиод светится)

· Нажать кнопку PAGE для включения необходимой страницы

· Вывести фейдер MASTER B на максимум

· Вывести фейдер на поле PRESET B соответствующей сцены на минимум, а затем на максимум. 

· Сцена выбрана и выполнена

Запуск сцены и регулировка скорости выполнения сцены
· Нажать кнопку PARK (загорается светодиод MIX CHASE)
· Выбрать необходимую сцену
· Фейдером SPEED или двумя нажатиями кнопки TAP SYNC установить скорость выполнения программы 
· Нажать и удерживать кнопку REC SPEED и необходимую кнопку FLASH. После этого программа будет выполняться с заданной скоростью

Запуск программу фейдером SPEED

1) Нажать кнопку PARK (загорится светодиод MIX CHASE)
2) Выбрать необходимую сцену
3) Установить фейдер SPEED в позицию SHOW MODE
4) Нажать и удерживать кнопку REC SPEED, а затем соответствующую кнопку FLASH
Пример: 
Запустить выполнение сцену 14 со скоростью 1 шаг в секунду, а затем перевести управление на фейдер SPEED
· Нажать кнопку MODE SELECT (загорается светодиод CHASE-SCENES)
· Нажать кнопку AUDIO (загорается светодиод AUDIO)
· Нажать кнопку PARK (загорается светодиод MIX MODE)

· Вывести все фейдеры на минимум

· Вывести фейдер MASTER B на максимум
· Нажать кнопку PAGE (загорается светодиод PAGE 2)

· Вывести фейдер 14 на максимум

· Вывести фейдер SPEED до появления на дисплее значения «1.00» (включается светодиод SPEED)

· Нажать кнопку REC SPEED и FLASH 14, а затем отпустить обе кнопки. Скорость выполнения программы 14 установлена на 1 шаг в секунду. 

· Вывести фейдер SPEED до появления на дисплее значения «SHOW MODE». Нажать кнопки REC SPEED и FLASH 14, после чего скорость выполнения сцены 14 можно регулировать фейдером SPEED. Вывести фейдер SPEED до появления на дисплее надписи «0.10». Теперь программа 14 выполняется со скоростью 10 шагов в секунду.
Установка режима минимальной скорости 
А. Самая медленная установка фейдера SPEED (5 мин.)

· Нажать и держать кнопку RECORD

· 3 раза нажать кнопку FLASH 5, затем отпустить кнопку RECORD
· Загорается светодиод 5 MIN
В. Самая медленная установка фейдера SPEED (10 мин.)

· Нажать и держать кнопку RECORD
· 3 раза нажать кнопку FLASH 10, затем отпустить кнопку RECORD
· Загорается светодиод 10 MIN
Установка MIDI
Установка MIDI IN

· Нажать и держать кнопку RECORD

· 3 раза нажать кнопку FLASH 1, затем отпустить кнопку RECORD. После появления на дисплее надписи СН-1 при помощи кнопок FLASH 1-16 можно назначить канал MIDI IN
· Нажать флэш-кнопку канала, на который назначается MIDI IN, после этого загорается светодиод этого канала

· Для выхода из режима MIDI IN необходимо нажать кнопку PROGRAM
Установка MIDI OUT
· Нажать и держать кнопку RECORD

· 3 раза нажать кнопку FLASH 2, затем отпустить кнопку RECORD. После появления на дисплее надписи СН-0 при помощи кнопок FLASH 1-16 можно назначить канал MIDI OUT
· Нажать флэш-кнопку канала, на который назначается MIDI OUT, после этого загорается светодиод этого канала

· Для выхода из режима MIDI IN необходимо нажать кнопку PROGRAM
Получение FILE DUMP

· Нажать и держать кнопку RECORD

· 3 раза нажать кнопку FLASH 3, затем отпустить кнопку RECORD. После появления на дисплее надписи IN можно запустить выполнение DUMP
· Во время выполнения FILE DUMP все остальные функции контроллера отключаются. По окончании выполнения FILE DUMP или при возникновении ошибки, процесс прерывается. FILE DUMP можно также прекратить включив и выключив контроллер

Отправка файловых данных

· Нажать и держать кнопку RECORD
· 3 раза нажать кнопку FLASH 4, затем отпустить кнопку RECORD. После появления на дисплее надписи OUT файловые данные можно отправлять

· Во время отправки файловых данных все остальные функции контроллера отключаются. По окончании передачи данных или при возникновении ошибки процесс прерывается. Передачу данных можно также прекратить, выключив и включив контроллер
Расшифровка терминов
· FADE TIME: Время изменения значения канала от минимума до максимума и наоборот

· SINGLE CHASE: В этом режиме сцены выполняются одна за одной, скорость управления регулируется фейдером SPEED. На дисплее появляется надпись NO
· MIX CHASE: Одновременное выполнение всех выбранных программ, при этом можно отдельно регулировать скорость выполнения каждой программы

· Когда загорается соответствующий светодиод можно выбирать различные программы при помощи:
· Фейдера канала PRESET B. Для этого необходимо нажать кнопку BLIND для любого из каналов группы PRESET B. Сигнал на выходе можно изменять при помощи фейдера канала или MASTER A. При нажатии кнопки HOME на выходе канала получается максимальное значение
Отображение значений FADE TIME и SPEED TIME
А: если время превышает одну минуту, отображение имеет две точки

Например: 
1мин. 15 сек. = 1.15.



4 мин. 30 сек. = 4.30.

В: если время меньше минуты, отображение имеет только одну точку

Например:
11,5 сек. = 11.5



1,3 сек. = 1.3

Передача и прием данных

А: Режим открытой петли
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В: Режим замкнутой петли
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Внимание! При передачи данных в режиме открытой петли, приемник (RECEIVER) должен быть установлен в режим приема, в противном случае передача данных не будет происходить.

· Если контроллеру не хватает питания, на дисплее появляется надпись LOP. При этом необходимо проверить блок питания. При кратковременном появлении этой надписи только при включении нет поводов для беспокйства.
Запуск MIDI

· Если в течение 10 минут MIDI-канал не получает никакого сигнала, MIDI-канал и -программа отключаются

· Если запущена отправка файлов данных, контроллеру присваивается код 55Н. Все необходимые данные будут содержаться в передаваемом файле. Можно сохранить программы на другой контроллер или скачать с него программу

· Данный контроллер отсылает или получает данные со следующими функциями
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Чистка, уход и профилактическое обслуживание

ОПАСНО ДЛЯ ЖИЗНИ!!!

Перед открытием прибора отсоединить его от сети!
Регулярно очищать Прибор от пыли и других загрязнений. Для чистки использовать влажную тряпку без ворса. Ни в коем случае не использовать для чистки спирт или растворитель!

Внутри Прибора нет никаких частей, нуждающихся в уходе. Ремонт и профилактическое обслуживание Прибора должен выполнять только квалифицированный персонал!
Технические характеристики

	Сеть
	220В/50Гц (подключается через блок питания 9-12 В постоянного тока, 500 мА, входит в комплект поставки)

	Потребление энергии
	4 В

	Количество управляющих каналов
	24

	Управление аудио-сигналом через
	Линейный вход (чувствительность до 100 мВ)

	Выход DMX-512
	3-контактный разъем XLR с переключением полярности

	Размеры
	483 * 264 *90 мм, 19”-конструкция высотой 6HU

	Вес
	5 кг
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